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ALFRED PENNYWORTH™

Alfred ist nicht nur eine unverzichtbare Stitze der Familie Wayne
und ihres Anwesens, sondern besitzt neben seinem trockenen
Humor auch einige geheime Talente. Alfred war einst der Butler

der Familie Wayne und arbeitet als Verwalter auf Lebenszeit fir den

™

verwaisten Bruce Wayne™. Als Bruce damit begann, in der Rolle
des Batman™ GOTHAM CITY™ zu beschitzen, blieb Alfred seine
treue Vertrauensperson. Er ist der ideale Hiter der Geheimnisse
von Bruce Wayne, behandelt dessen Verletzungen und verwdhnt
ihn mit perfekten Gourmetgerichten.
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DER DREHSTUHL

In seinem Drehstuhl kann Bruce Wayne™ die
geheimnisvolle Herkunft des Pinguins™ erforschen,
Alfred in wichtigen Fragen um Rat ersuchen,
Nachrichtenticker abhéren, um die skandalésen Plane
des Schurken aufzudecken, und natirlich eine Portion
von Alfreds kostlicher Vichyssoise verspeisen.

Die wird selbstverstandlich kalt serviert.
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COMPUTERMONITORE

Diverse Computer werden bendtigt, um die
Verbrechen, Datenbanken und Geheimnisse von
GOTHAM CITY™ im Auge zu behalten. Mit dem Hebel
an der Rickseite des Modells kann man die Anzeigen
auf den drei Monitoren auswechseln, um neue
Informationen einzublenden.
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CATWOMAN™

Catwoman™ scheut sich nicht davor, ihre neun Leben

aufs Spiel zu setzen, um personlich fir Gerechtigkeit in
GOTHAM CITY™ zu sorgen - und sich dort zu vergnigen.
Selina Kyle ist nur knapp mit dem Leben davongekommen,
als ihr skrupelloser Chef Max Shreck™ sie aus dem Weg
schaffen wollte. Ihr starkes, neugieriges Alter Ego spielt
gern Katz und Fledermaus - und zwar mit Helden und
Bosewichten gleichermallen.
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